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1. Uber das Stiick

Vielleicht ist die verworrene Zeit unseres einundzwanzigsten Jahrhunderts Anlass genug, das seit
dem Mittelalter immer wieder fortgeschriebene Marchen vom sterbenden reichen Mann neu zu
erzahlen. Vormals Elckerlijc, Everyman, Quilibet, Homulus, Hecastus, Anastasius oder letztlich
Jedermann gerufen, soll der jetzt ,JederDann” genannte in einem Monolog (iber seinen Weg vom
reichen Egoisten hin zu einem gelduterten Menschen berichten.

JederDann erlebt auf seiner Reise zum Tod Vollerei, Hurerei, Verrat und Hollenfahrt. Er beschreibt
diesen Weg im Wechselspiel mit den fiktiven Personen der Handlung (dicker Vetter, diirre Base,
Kumpanei, Buhlschaft, Tod, Mammon, Mumie, Haremsweiber, Teufel).

Letztendlich macht er sich angesichts des Grabes Gedanken Uber die Irrwege im Verlaufe seines nun
vergehenden Lebens und philosophiert tiber die moglichen Wirkungen des Geldes. Allerdings kann
er, im Sterben liegend, den richtigen Pfad zum Gelduterten noch immer nicht entdecken.

,JederDann. Vom Sterben des reichen Mannes - ein Schaustiick in sieben Aufziigen“ erfordert
einen engagierten Darsteller, der seinem Publikum mit spielerischer Fantasie hilft, die nur JederDann
sichtbare Welt erlebbar zu machen.

Dieses Schaustlick kann auch als kiirzere Version - Aufziige 1,2,3,4 und 7 - aufgefiihrt werden.

Die Regieanweisungen in Form von zwei Regievarianten ([a] und [b]) sind als Ideen zu verstehen,
dieses Stiick als opulentes Bihnenwerk oder in abstrakt reduzierter Form aufzufihren.

Spielzeiten

- errechnete Spielzeit (730 Zeichen pro Minute): etwa 60 Minuten
- geschatzte Spielzeit fir die improvisierte Variante: etwa 120 Minuten



2. Regievarianten

[a] Kulissenvariante
JederDann ist einem reichen Adligen ahnlich, der in seinem Schloss ein dekadentes Leben fiihrt. Die
Auffihrung soll als aufwendiges Kostiim- und Kulissenstiick gestaltet werden. JederDann spielt in
umfangreichen gebauten Bihnenbildern, eventuell auf einer Drehbiihne. Viele Lichteffekte und
akustische Untermalungen sollen die jeweiligen Bilder vertiefen.

[b] Improvisierte Variante
JederDann ist hier ein moderner Reicher, der betont jugendlich und lassig agiert und stark
Uberzeichnet, ja hektisch gespielt werden sollte. Sein gebrechliches Alter ist aber nicht zu libersehen.
Die Handlung findet in einfacher Kulisse mit nur angedeuteten Requisiten statt - vielleicht gibt es nur
erklarende Schilder oder umgewidmete Pappkartons. Der Darsteller des JederDann baut seine
Kulissen fiir jeden Aufzug live selbst um. Die nétigen Requisiten besorgt er sich aus
Requisitenbehiltern (z.B. grofle Kartons), die zum BlUhnenbild gehéren, selbst und platziert sie im
Set. Es ist nur ein Biihnenbild nétig.

3. Personen
Reale Person

JederDann alter, reicher Mann, der in seinem etwas verfallenen Schloss lebt

[a] Er trdgt feine schwarze Schuhe, eine Seidenhose, weifdes Hemd, Fliege und
ein edles Jackett. Am Revers steckt eine rote Rose, an jedem Finger sieht man
glitzernde Ringe.

[b] Er trdgt einen hellen Anzug oder einen knallbunten Partyanzug. Die Hose
wird durch einen breiten, goldenen Ledergiirtel gehalten. Am Hals héngt eine
kitschige, goldfarbige Kette. Er trigt grofie glitzernde Fingerringe, protzige
Armbanduhren, bunte Freundschaftsbénder und FufSkettchen. Auf der Stirn
sitzt eine Nerd-Brille. WeifSe Tennisschuhe und Socken vervollsténdigen das
abgehobene Bild.

Fiktive Personen (werden von JederDann nur angespielt, existieren ausschlieBlich in seiner
Vorstellung, kein Text)

dicker Vetter

dirre Base

Kumpanei

Buhlschaft

Tod

Mammon

Mumie

72 Haremsweiber

Teufel

(Gott will nicht mitspielen)



4. Buhnenbild(er)

[a] Kulissenvariante
Bild 1 Im Schloss (fiir Aufzug 1 - Der Schwerendéter)
In einem mit morbider Schonheit (alte Tapeten, blatternder Stuck, Bilder mit Patina, Teppiche)
ausgestatteten Saal (eines Schlosses) steht im Zentrum eine mit einem nicht mehr ganz weien Tuch
bedeckte groRRe Tafel. Mitten auf dieser Tafel befindet sich ein GrillspieR mit Rost, darunter noch
nicht glimmende Holzkohle. Eine grolRe Streichholzschachtel mit aufgemaltem Totenkopf liegt auf der
Tafel. In einer Terrine mit Deckel befindet sich - noch nicht fiir das Publikum sichtbar - eine gebratene
Spanferkelkeule. Vor einer Stirnseite der Tafel ist ein altertlimlicher, durchgesessener Stuhl zu sehen,
hinter der Tafel zwei weitere Stihle. Direkt Gber der Tafel hdangt an einem Deckenbalken ein Tuch,
welches einen Totenkopf verdeckt. Dieser Totenkopf kann in verschiedenen Hohen liber der Tafel
positioniert werden. Etwas neben der Tafel baumeln zwei Seile - etwas mehr als schulterbreit
voneinander entfernt - von einem Deckenbalken herab. Diese sind mit Schlingen etwa in
Schulterhéhe versehen und reichen in ganzer Lange bis auf den Boden. Anféanglich sind sie halb nach
oben geschlagen. Auf einer Blihnenseite befindet sich ein offener Kamin mit loderndem Feuer, vor
dem ein herrschaftlicher, aber schon abgewetzter Sessel steht. Auf der anderen Seite der Bihne
befindet sich ein altertiimlicher Paravent, davor ein Schminktisch mit Spiegel. Auf diesem liegen ein
goldener Keuschheitsgirtel und ein diamantbesetzter Schliissel sowie diverses Schmuckwerk
(goldene Ketten, Armreife usw.).

Bild 2 Der Tod ruft (fiir Aufzug 2 - Die Gruft ruft)
Wie Bild 1, aber distere Lichtstimmung, flackernde Beleuchtung, gliihende Lichter im Totenkopf, der
Totenkopf ist bereit, tiber der Tafel aufzutauchen.

Bild 3 An den Grabstatten (fiir Aufzug 3 - Des Mammons Inkarnationen)

Lasst sich am besten mit einer Drehbiihne I6sen. Es ist aber auch denkbar, die verschiedenen
Grabstatten zu verdecken und bei Bedarf aufzudecken oder aus dem Hintergrund nach vorn zu
schieben und dabei die Kulissen zu wechseln. Der Totenkopf hdangt weit oben am Himmel und
fungiert als Sonne oder Mond.

Bild 3.1 Das Pharaonengrab (fiir Aufzug 3)

In einer Wiistenumgebung leuchtet der Totenkopf als gleisende Sonne. Die getéffnete Grabkammer
einer dgyptischen Pyramide beherrscht das Bild. In der Grabkammer steht ein geschlossener
Sarkophag, der sich weit 6ffnen lasst. In diesem befinden sich der einbalsamierte Pharao mit
typischer groRer Pharaonenmaske und - noch verdeckt - groRe realistische goldene Schlangen (das
Natterngeschlecht).

Bild 3.2 Das muslimische Leichentuch (fiir Aufzug 3)

In der Umgebung eines orientalischen Basars versinkt im Hintergrund der Totenkopf zwischen zwei
Minaretts. Ein groRes ornamentiertes Leichentuch liegt zusammengeschlagen schrag auf einer
Plattform. Darin befinden sich versteckt ein reich verzierter Krummdolch und groRe realistische
glitschige weiRe Schlangen (Wirmer).

Bild 3.3 Der christliche Sarg (fiir Aufzug 3)

In einer diisteren Krypta mit Altar und brennenden Kerzen stromt Weihrauch aus einer Schale. Der
Totenkopf scheint als abnehmender Mond durch eine vergitterte Offnung. In der Mitte steht ein
prunkvoller Sarg mit geschlossenem Deckel, der sich leicht 6ffnen lasst. Auf dem Deckel ist ein
schwarzes Kreuz zu sehen. Im Sarg liegen ein groRes, reich geschmiicktes goldenes Kreuz und eine
sehr groRe, ebenfalls reich geschmiickte Monstranz mit Strahlenkranz. Im Schauglas (oder direkt im
Sarg) befinden sich groRe realistische glitschige rote Schlangen (Wiirmer).
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Bild 4 Auf dem Friedhof (fiir Aufzug 4 - Der Verrat an der Gruft)

Auf einem alten Friedhof, der von einem rostigen Eisenzaun begrenzt wird, stehen verwitterte
Bdaume, Efeu rankt. Einige Kreuze und Grabsteine fillen den Hintergrund. Der Vollmond leuchtet in
Form des Totenkopfes, darunter hdngt ein leerer, groRer schwarzer Sack (der Seelenorkus). Mitten in
dieser Szenerie steht, nur schwach beleuchtet, die Tafel aus Bild 1 mit Grill und glihender Grillkohle,
dem nun aufgespieliten Ferkel, Tellern, Bechern, Wein, Keuschheitsglirtel mit Schllissel und Stiihlen.
Im Vordergrund befindet sich etwas erhéht und schrag gestellt ein offenes Grab, dahinter die
ausgehobene Erde als Hiigel. Ein Spaten steckt in der Erde.

Bild 5 Im Pechmeer (fiir Aufzug 5 - Die Sinkflut)

In disterer dunkler Stimmung spannt sich ein niedriger schwarzer Himmel auf. Darauf sind Sterne
und explodierende Kometen zu sehen. Der Totenkopf zieht als Schweifstern Giber diesen Himmel. Auf
dem Boden sind schwarze und braune Wellen drapiert (das Pech). Im Hintergrund ist ein Segelschiff
mit drei golden schimmernden Masten ohne Tauwerk, Rahen und Segel undeutlich zu erkennen.
Beidseits hangen jeweils sechsunddreilig Ruder herab. Der Fockmast sieht wie ein christliches
vergoldetes Kreuz aus, der Hauptmast wie eine Monstranz mit Strahlenkranz. In Hecknahe steht ein
Steuerrad. Am Bug ist der Name des Schiffes ,,AR_CHE” in goldenen Lettern zu sehen (an dritter
Stelle ein Leerraum). Eine groRe Galionsfigur - halb weiblich, halb mannlich bartig - ziert den Bug des
Schiffes. Der Anker hangt nebst Seil ins ,,Meer”. Die Reling am Bug besteht aus zwei Seilen mit
Schlaufen (die aus Bild 1).

Bild 6 Auf dem Hollenschiff (fiir Aufzug 6 - Die Verfiihrungen)

Wie Bild 5, jedoch befindet sich jetzt das Schiff im Vordergrund und kann betreten werden. Der
Totenkopf steckt, noch durch graue dampfende Wolken verdeckt, auf der Spitze des Fockmastes. Im
Hintergrund sind zusatzlich Kessel auf lodernden Feuern zu sehen.

Bild 7 Zuriick auf dem Friedhof (fiir Aufzug 7 - Die Lduterung)
wie Bild 4, aber Morgenddammerung, erste Sonnenstrahlen spielen, einige bunte Blumen bliihen. Der
Totenkopf ist nur noch als verblassende Mondsichel zu erkennen.

[b] Improvisierte Variante
JederDann agiert in einem groRRen baufalligen Raum mit schragen Wanden, der mit einem schief
hdngenden Bild eines Saufers und einem ebenso schiefen Bild mit einer bacchantischen Szene
gestaltet ist. Im Zentrum befindet sich eine mit einem nicht mehr véllig weien Tuch bedeckte sehr
groRe, begehbare Tafel. Mitten auf dieser Tafel steht ein groBer Pappreiter mit der Aufschrift ,Grill“,
davor eine noch nicht hochgeklappte Tafel mit Aufschrift ,Feuer” (evtl. mit einigen skizzierten
Flammen) sowie eine grol3e Streichholzschachtel mit aufgemaltem Totenkopf. An einer Stirnseite der
Tafel steht ein (Plaste-)Stuhl. Direkt tiber der Tafel hangt an dem Deckenbalken ein Tuch, welches
einen Totenkopf verdeckt. Dieser Totenkopf kann mit einem Seil in verschiedene Hohen tber der
Tafel gezogen werden. Etwas neben der Tafel baumeln zwei Seile - etwas mehr als schulterbreit
voneinander entfernt - von einem Deckenbalken herab. Diese sind mit Schlingen etwa in
Schulterhéhe versehen und reichen in ganzer Lange bis auf den Boden. Anfanglich sind sie halb nach
oben geschlagen. Auf einer Blihnenseite befindet sich ein Heizkdper, davor ein Hocker. Auf der
anderen Seite der Blihne steht ein riesiger Karton mit der Aufschrift ,,Requisite”. Darin befinden sich
alle Requisiten, die im Verlaufe des Spiels bendtigt werden. Der Spielort bleibt immer gleich, wird nur
durch JederDann jeweils angepasst, indem er Requisiten holt, aufstellt und benutzt. So ist die Biihne
anfanglich ein Saal im Schloss, spater der Ort, an dem verschiedene Griifte kennengelernt werden,
danach ein Friedhof, dann ein Pechmeer beim Ubergang in die Unterwelt (wobei die Tafel als Schiff
fungiert), spater die Holle fir die Verflihrungskiinste des Teufels (hier ist die Tafel das sprichwortliche

5



Hollenschiff) und letztlich erneut der Friedhof fiir die philosophischen Betrachtungen tber Gold und
Leben. Die Lichtstimmung wird nach Notwendigkeit angepasst.

5. Requisite

[a] Kulissenvariante
- eine weiB gedeckte Tafel, darauf
o ein GrillspieR fir das Spanferkel mit schaltbaren gliihendem Licht als Grillkohle
o eine Terrine mit Deckel
= darin eine essbare/abbeiRbare Spanferkelkeule
o eine groRe Streichholzschachtel mit Totenkopfbild, gefillt mit Steichhdlzern
- drei alte Stihle (um die Tafel)
- einlodernder Kamin
- ein herrschaftlicher Sessel (neben dem Kamin)
- ein Paravent mit Schminktisch, auf dem Schminktisch oder sichtbar hangend
o ein goldener Keuschheitsgirtel
o ein diamantener Schlissel fiir den Keuschheitsgiirtel
o Schmuckwerk (goldene Ketten, Diademe, Broschen usw.)
- alte Bilder, Kerzenhalter, Teppiche ... (zur Ausgestaltung des Saales)
- ein Totenkopf mit Innenbeleuchtung (hdngt beweglich, anfanglich verdeckt, tiber der Tafel)
- zwei bodenlange starke Seile mit Schlaufen in Schulterhdhe
- Schubkarre oder Handwagen, darauf
o ein Spanferkel aus Pappmachet 0.a. mit Flihrung fir den Spiel8 und Dampferzeuger
fiir Nasenoffnungen und After
o ein Weinfass
o silberne Trinkbecher (davon einer mit doppeltem Boden, darin versteckt eine
Handvoll Goldmiinzen)
o silberne Teller
- ein Sarkophag mit wegschiebbarem Deckel, darin
o eine Pharaonenmumie mit groBer goldener Pharaonenhalbmaske
o einige realistische, groRe goldene Schlangen
- ein muslimisches Leichentuch, darin
o einreich geschmiickter Damaszener-Dolch
o einige realistische, groRe weille Schlangen
- ein christlicher Sarg mit Kreuz (klassische Hexaeder-form) mit aufklappbarem Deckel, darin
o eine groRe reich geschmiickte goldene Monstranz mit Strahlenkranz und
aufklappbarem Schauglas
o ein groRes goldenes, mit vielen Edelsteinen besetztes Kreuz (aus dessen Schaft soll
eine gehorige Menge Blut rinnen kénnen)
o einige realistische, grolRe rote Schlangen (evtl. im Schauglas)
- einin Holz geschnitzter, mit Gold ausgelegter Schiffsname mit der Aufschrift ,,AR_CHE" (der
Leerraum ist mit einem schragen, abnehmbaren Brett verdeckt, darunter steht ,,S“)
- einSpaten
- ein Seelen-Orkus (z.B. groBer schwarzer Sack)
- Kostim JederDann (etwas einem Adligen dhnelnd)
o schwarze Lackschuhe
o Seidenhose



0 O 0O O O O

O

weilles Hemd

Fliege

Jackett

rote Rose fiir das Revers

mehrere grolle, reich verzierte Fingerringe

ein Goldbeutel (im Folgenden als Geldbérse bezeichnet) mit ausschiittbaren, aber
nicht zum Boden fallenden Goldstiicken gefiillt (z.B. an Schaumstoff geklebt, der sich
beim Ausschittversuch nur herauswoélbt, oder an Faden aufgehdngt, an denen die
Goldstiicke nur etwas herabfallen)

eine Handvoll Goldsticke fur die Hosentasche

[b] Improvisierte Variante
eine weild gedeckte Tafel, darauf

O O O O

@)

Ill

ein Papp-Grill aus zusammengeklappter Pappe mit Aufschrift ,,Gril
LED-Kerzen als glimmende Holzkohle

eine hochklappbare Pappe mit Aufschrift ,Feuer”, evtl. mit aufgemalten Flammen
eine abbeiBbare Papp-Spanferkelkeule

eine grole Streichholzschachtel mit Totenkopfbild

ein alter durchgesessener (Plaste)Kiichenstuhl an der Tafel

ein Heizllfter

ein Dreibein-Schemel (am Heizlifter)

ein altes Bild eines Saufers

ein altes Bild mit einer Bacchus-Szene

ein Totenkopf mit Innenbeleuchtung (hdangt beweglich Gber der Tafel)

zwei bodenlange starke Seile mit Schlaufen in Schulterhéhe

ein dickes langes Seil bodennah an einem Tafelbein angebracht, noch unsichtbar
ein kleiner stilisierter Handwagen, Puppenkinderwagen o.4., darauf

O

ein Papp-Spanferkel aus zusammengeklappter Pappe mit Aufschrift ,Spanferkel”

eine Hunde-Rollleine

eine Weinflasche/Weinballon

ein silberner Trinkbecher (mit doppeltem Boden, darin versteckt eine Handvoll Goldmiinzen)
ein silberner Teller

ein sehr grofRer Karton (oder mehrere wie ein Regal Uibereinandergestapelt) mit Aufschrift
»Requisite” Darin befinden sich:

O

O

O

ein Papp-Sarkophag mit wegschiebbarem Deckel, auf dem Deckel eine Mumie und
Pharaonenmaske aufgemalt, darin
= eine Faschings-Pharaonenhalbmaske
= eine mannsgrofe, aus Packpapier gewickelte Schlange
ein muslimisches Leichentuch mit Borte und einem oben herausschauenden Turban,
darin
= ein groRRes Kiichenmesser
= eine mannsgrofe, aus Packpapier gewickelte Schlange
ein christlicher Papp-Sarg mit Kreuz und aufklappbarem Deckel, darin
= eine groRe, reich geschmiickte goldene Papp-Monstranz mit gemaltem
Strahlenkranz und Schauglasloch
= ein grolRes goldenes Pappkreuz mit angemalten Nagel-Lochern,
daran hangend ein dicker roter Filzstift
= eine mannsgroRe, aus Packpapier gewickelte Schlange (evtl. am Schauglas
angebracht)



o O O O

o

O

eine goldene Kette mit groben Gliedern

einige Geschmeide (Spielzeugschmuck)

ein Spaten mit halb abgebrochenem Blatt

ein groRer Karton (Mensch sollte hineinpassen) mit der Aufschrift ,Grab“, gefillt mit
Packpapierknaueln als Graberde,

ein Pappaufsteller ,,Grabhtgel”

ein Seelen-Orkus: aus heller Pappe geschnittenes Wasserklosett mit einem
Sammelbehalter (groRer Karton)

grofde schwarze und braune Tiicher als Pechmeer

eine Papptafel mit Aufschrift ,,AR*CHE", der Stern ist hochklappbar, darunter steht
#S”

ein Papp-Steuerrad

- Kostim JederDann

O

o
(©]
o

O O 0O 0O 0O 0O o O O O

heller oder knallbunter Partyanzug

weille Turnschuhe oder trittgesteuerte Lichtschuhe (wie sie die Kiddies heute tragen)
weille Socken

eine grolRe Brieftasche (im Weiteren als Geldbérse bezeichnet) mit
herausschittbaren, aber nicht zum Boden fallenden Goldstiicken gefllt (z.B. an
Schaumstoff geklebt, der sich beim Ausschittversuch nur herauswoélbt, oder an
Faden aufgehdngt, an denen die Goldstiicke nur etwas herabfallen)

eine Handvoll goldenes Kinderspielgeld fir die Hosentasche

ein Papp-Handy mit symbolisch grofRer Antenne

zwei protzige Fingerringe

zwei protzige Armbanduhren

eine goldene grobgliedrige Halskette

ein Freundschaftsband

ein FulBkettchen

eine Nerd-Brille

ein goldener Ledergirtel (auch als Keuschheitsgiirtel)

ein groBer rostiger (oder aus Pappe geschnittener) Schlissel (fir den
Keuschheitsgiirtel)

ein Dederonbeutel



6. Manuskript



1. Aufzug: Der Schwerenoter
[a] Bild 1.
[b] Szenerie mit Tafel und Grill. Der Totenkopf wird von dem Tuch verdeckt.

Ton: Eine grofSe alte Standubhr tickt, es sind Stundenschlége zu héren.
Beim elften Glockenschlag ertént eine laute hallende Stimme.

JederDann! JederDann! JederDann! (Ton oder JederDann selbst)

JederDann torkelt prustend und stéhnend auf die Biihne.

[a] Er zieht auf einem Handwagen ein Spanferkel, ein Weinfass, silberne Becher und Teller hinter sich
her. Am Giirtel trdgt er einen grofsen Goldbeutel (Geldbérse), in den Jackentaschen befindet sich eine
Handvoll Goldstiicke.

[b] Er hat das Smartphone am Ohr, zieht ein Spanferkel aus einer zusammengeklappten Pappe auf
einem ,,Wagen* hinter sich her (dieser ist noch nicht sichtbar, hdngt an einer Hunderollleine, die
JederDann gehend immer weiter verldngert), hat eine kleine (Ballon-)Flasche Wein auf der Schulter
sowie einen silbernen Becher und einen silbernen Teller in einem Dederonbeutel bei sich. In der
GesdfStasche steckt eine grofSe, fast herausrutschende Brieftasche (Geldbdérse). In den Jackentaschen
befindet sich eine Handvoll Miinzen. Um die Hiiften trdgt er einen hellen oder goldenen Ledergiirtel
(soll auch als Keuschheitsgiirtel genutzt werden), in einer Tasche steckt der Schliissel fiir diesen
,Keuschheitsgiirtel“. Die Nerd-Brille steckt im Haar auf der Stirn. JederDann sieht sich suchend um,
schaut auf das Smartphone, schiittelt es unwillig, ruft telefonierend ,He ...He...”, richtet die
Telefonantenne nach Empfang suchend aus und wirft dann das Telefon frustriert weg.

He, (schaut sich suchend um)

mich deucht,

ich hort” meinen Namen

recht laut gerufen

und in gar garstiger Sprache.

Doch hier ist es so gruselig einsam, (schaut in die Publikumsrunde, stiitzt sich dann auf die Tafel)
an meiner Tafel weder Herren (liipft das Tischtuch wie einen langen Rock und schaut darunter)
noch wunderschone Damen.

JederDann setzt sich

[a] in den Sessel am Kamin und zieht den Wagen neben sich.

[b] auf den Schemel am Heizliifter und legt Wein, Becher und Teller sowie die Hunderolleine auf dem
Boden ab.

Dann beugt er sich zum Publikum, stiitzt die Arme auf und erzéhlt ironisch und tiberheblich.

Mein Knecht,

der heute Morgen fast

von meinem Gaule wurd’ erschlagen,

hat beide Beine sich dabei zerbrochen - (grinst, imitiert lautmalerisch zerbrechende Knochen)
und eine platte Nase (spricht nédselnd, hdlt sich symbolisch die Nase zu)

von dem Hufschlage sich fiirderhin ergab. (kichert)

JederDann steht auf, geht ein paar Schritte zum Publikum und spielt mit beiden Hédnden (leicht
gedffnet, Finger nach vorn) vor den Augen das herunterhéngende eine und sich nach innen drehende
andere Auge.
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Ein Auge hdngt nun glotzend weit herunter,
das andere jetzt neugierig in seine Hirne schaut. (lacht exaltiert und hdmisch)

JederDann schlurft und humpelt vor die Tafel, dreht sich wieder zum Publikum, stemmt die Arme in
die Hiiften und empért sich.

Dieser Knecht

danach

wollt’ nicht richten mir

mein heutig rauschend’ Fest!

Meint,

kénne nicht laufen,

nichts sehen erst recht.

Dem gab ich 'nen Tritt, (stampft auf)
der kommt nimmer wieder.

Und sein Salar, das kriegt er auch nicht -
kann er die Kreuzer doch nun nicht mehr zdhlen! (lacht meckernd und héhnisch)

JederDann stoppt abrupt sein h6hnisches Lachen, seufzt und trégt im Verlauf der Rede Wein, Becher
und Teller auf die Tafel.

Oh,

nun muss ich selber schleppen
diese Fasser voller Wein,

die silbernen Becher,

die Teller,

ein ganzes Schwein!

JederDann

[a] schiebt das Spanferkel auf dem Wagen zur Tafel.

[b] zieht, gegen Widerstand kdmpfend, das Ferkel zu sich heran. Dabei l6st er die Hunde-Rollleine,
wodurch das Pappschwein schnell auf ihn zu rutscht/rollt.

Dann lddt er sich das Spanferkel stéhnend auf die Schulter, schwankt hinter die Tafel und

[a] fédelt es im Wortsinn von hinten durch den Anus und Schnauze auf den Spief8 und legt alles auf
den Grill.

[b] steckt das Pappschwein von oben auf den Pappgrill (man kann nun ,Spanferkel-Grill“ lesen).

Nun kommt er wieder um die Tafel herum, nimmt die Streichholzschachtel von der Tafel, stellt sich
mit Blick Richtung Zuschauer, schaut zweifelnd auf die Schachtel, die Tafel und das Schwein, nimmt
ein Streichholz heraus und versucht es ungeschickt am falschen Ende anzureifSen. Erst nach einigen
Versuchen benutzt er das Streichholz richtig herum und kann es entziinden. Es steigt eine Rauchwolke
im Scheinwerferlicht auf. JederDann dreht sich zur Tafel und versucht, pustend und prustend den Grill
in Gang zu setzen:

[a] Gliihende Kohlen werden aktiviert.

[b] JederDann pustet sichtbar fiir die Zuschauer das Schild ,,Feuer” hoch und hilft dabei mit der Hand
nach (es ist nun ,,Spanferkel-Grill-Feuer” zu lesen).

JederDann schreit laut auf, da er sich die Finger verbrannt hat.

Ach, (erschépft)
diese Plackerei,
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die ist nicht so meins!
Will endlich wild tanzen und lustig sein!

JederDann versucht einige Tanzschritte und einen Hlipfer, bricht dann aber mit einem Schrei
zusammen und kniet auf dem Boden. Ein Hexenschuss! Er miiht sich im Verlauf des Textes, sich an der
Tafel abstiitzend und halb auf dieser liegend, stéhnend nach oben, holt die beiden am Balken
hdngenden Seile herunter und fédelt die Arme durch die Schlingen. Dann héngt er sich mit Blick zum
Publikum hinein.

Au,

grad jetzt muss mich die Hexe schieRen,
mein Zipperlein trifft mich im Kreuz,

der Schmerz ldsst mich zu Boden flieRen!
Verdammt,

kann keinen Meter vorwartslaufen,
drum kriech’ ich nun dem Tisch zu Kreuz
und halt’ mich fest an Deckenschlaufen!

Ja, so geht’s mir wohl, (grinst)

so bin ich sicher! (schwankt, lallt)

Und wenn wer mir die, die Beine

von dem Erdenboden wegziehet,

wenn wer mir, wer mir, wer mir meine Beine
von dem Erdenboden wegziehet -

kann ich immer noch,

mit den Armen,

kannich ...

JederDann dreht sich, an den Seilen hdngend, halb rechtsherum zu der Tafel, greift sich eine
Spanferkelkeule und beifst ab, dann auf die andere Seite, schnappt sich den Becher und trinkt diesen
schliirfend aus.

fressen kann ich,

saufen auch, (mit vollem Mund)

Huren alle mir willig, (kratzt sich im Schritt)

hab Mammon zuhauf! (zeigt und klopft auf die Geldbérse)

JederDann schliipft aus einer Schlinge, humpelt und schwingt an dem anderen Seil zur Tafel, ldsst die
andere Schlinge los, hebt beide Arme griifiend zum Publikum, muss sich aber sogleich wieder auf der
Tafel abstiitzen. Er holt Miinzen aus den Taschen und streut sie auf die Tafel, einige fallen dabei in
den Weinbecher (wichtig, der mit Miinzen gefiillte Becher wird spditer gebraucht) oder die Miinzen
sind schon in einem Becher mit doppeltem Boden.

Alle kommen,
wenn ich schrei’!
Klimpert’s im Beutel,
eilen alle, alle schnell herbei!
He, (nimmt das Weinglas und prostet zu)
dicker Vetter,
heilla,
dirre Base!
Seid ihr endlich auch schon da?
12



Sauft, ja sauft

den Wein doch gleich direkt in eure Blasen (trinkt selbst gerdiuschvoll)

und fresst dem Spanferkelchen seine Ohren ab! (krault die Ohren des Ferkels, kichert)
Ist genug da, nur zu!

Fir meine Kumpanei

koch’ ich allemal

ausreichend und leckeren Brei.

JederDann setzt sich, gelangweilt wirkend, wieder auf

[a] den Sessel am Kamin,

[b] den Hocker am Heizliifter,

schldgt die Beine libereinander, putzt intensiv unter Anhauchen seinen Schmuck, schnippt Staub vom
Armel. Er wendet sich zum Publikum und spricht hart und iiberheblich.

Mag Armer mancher hungern -

ja, verrecken gar.

Was geht mich das an?

Wichtig nur ist meine Lust firwahr!

JederDann sieht sich suchend um, rennt hinkend um die Tafel, steigt dchzend auf den Stuhl an der
Stirnseite der Tafel, beschattet die Augen mit der Hand und schaut in alle Richtungen.

Hm, (iibertrieben schwdrmerisch)
Lust, ja, meine Lust!

Oh, ach,

mein’ lieblich’ Buhlschaft,

nahest du schon?

JederDann kriecht auf allen vieren auf die Tafel und dann von hinten (iber das Spanferkel. Fast sieht es
aus, als kopuliere er.

Und schweben

deine unkeuschen Lenden

in diesem wunderschonen roten

und vorne (deutet den Schlitz mit einer Geste Richtung Boden an)
ganz bis zum Boden geschlitzten Kleide

flr meine Lust sogleich zu mir?

JederDann stiirzt dabei fast von der Tafel, rappelt sich miihsam wieder hoch und legt sich dann auf
den Rlicken, jetzt den Riissel des Ferkels zwischen den Beinen. Kopf und Arme hdngen liber die
Tafelkanten.

Komm, (listern)

meine blitige Buhlschaft,

Abbildnis meiner wildesten Traume!

Komm,

meine Hibsche, meine Schone,

spring auf diese Tafel und tanz’, tanze!

Wirf deine schlanken Fesseln artig auf und nieder - (macht grétschende Armbewegungen)
begehrliche Aussicht fiir mein heill’ Geblut! (Fernglas-Geste)

Doch halt! (eifernd)
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JederDann springt von der Tafel und
[a] holt vom Paravent den Keuschheitsglirtel und den Schliissel dazu.
[b] bindet sich seinen Lederglirtel ab.

Zuerst

JederDann umfasst die beiden herabhdngenden Seile etwa in Hiifthéhe, rafft diese mit waagerechter
Faust etwas zusammen, so dass es wie zwei leicht gespreizte Beine aussieht und

[a] fédelt den Keuschheitsgiirtel von unten (iber die ,,Beine”.

[b] wickelt den Ledergiirtel einmal vertikal um beide Seile und einmal horizontal um die ,,Lenden”.

diesen gllden’ Keuschheitsgirtel
legich

um deine wohlfeil rundlich’ Lenden
dir herum.

Und

den Schlissel aus Diamantengestein -, (holt Schliissel hervor und zeigt ihn dem Publikum)
den habe ich!

So bist du mein - ewiglich!

JederDann nimmt

[a] Keuschheitsglirtel

[b] Ledergiirtel

und rennt samt Schliissel und Giirtel in Achtertouren um die Seile und die Tafel herum - eine erotische
Jagd imitierend. Er bleibt an einer Stirnseite stehen, klammert sich an die Tafel und macht tatséichlich
eine Kopulationsbewegung gegen die Kante der Tafel.

Komm,

Buhlschaft,

driick’ dein Becken gegen meines!
Solange du driickst,

ist mein Gold auch deines!

JederDann imitiert erneut eine erotische Jagd. Diesmal bleibt er an der anderen Stirnseite stehen und
klammert sich erneut an die Tafel. Dort macht er wieder eine Kopulationsbewegung gegen die
Tafelkante.

Und je langer du drtickst,

je mehr du schreist,

umso reicher dein glilden’ Gewand
ich dir zurechte schneid’.

Nun ist JederDann véllig aufSser Atem, zittert, imitiert weiter die wilde erotische Jagd, hdlt sich dabei
an den Schlaufen fest, hinkt immer deutlicher. Danach sinkt er hinter der Tafel zu Boden. Man hért
erwartungsvolles liisternes Lachen und Stéhnen. JederDanns Kopf taucht noch einmal iiber der Tafel
auf. Er hdlt triumphierend den Schliissel nach oben.

Sauft und fresst nur!

Ergehet euch in meinem ganzen Schloss!
Habe Besseres zu tun,

erobere mir jetzt diesen reizvollen SchoR.
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JederDann verschwindet wieder hinter der Tafel. Man hért, wie das Schloss des Keuschheitsgdirtels
gedffnet wird. Der

[a] Keuschheitsgiirtel
[b] Ledergiirtel

und der Schliissel fliegen in hohem Bogen auf die Biihne vor die Tafel. Man hért wolliistiges Stéhnen.
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2. Aufzug: Die Gruft ruft

[a] Bild 2., Lichter glimmen im Totenkopf
[b] Licht: diistere Stimmung, flackernde Beleuchtung, die Lampen im Totenkopf glimmen unstet.

JederDann richtet sich mit zerzaustem Haar, offenem Hemd und sehr tiefsitzenden Hosen mit offenem
Eingriff keuchend auf. Erschépft stiitzt er sich auf die Tafel.

Uh,

wie ist mir schlecht!

Hat dieser letzte Ritt
mich so sehr geschwacht?

JederDann zieht die Hose hoch und schlief3t den Eingriff. Dann bildet er eine einem erigierten Penis
dhnliche Seilschlaufe aus einem der Seile und Idsst diese Schlaufe dann locker fallen und baumeln.

Uh,

alles ist so schlapp!

Mir orgeln tausend Pfeifen (hdlt sich die Ohren zu, schiittelt sich)
hinter beiden Ohren -,

als ob ein langer Bohrer

vom linken in das rechte Ohr

rechtschaffen gedrillet wiirde!

[a] Der Totenkopf wird auf Tafelhéhe (iber den Grill herabgelassen.
[b] JederDann ldsst den Totenkopf auf Tafelhéhe liber dem Grill herab.

He,

wer dreht da an des Bohrers Kurbel?
Lass das!

Schmerz (zum Totenkopf)

dréhnt wie einer Glocke Schlegel
inmitten meines armen Schadels!
Nein!

JederDann lduft um die Tafel herum und stiitzt sich keuchend auf. Sein Kopf befindet sich neben dem
Totenkopf in gleicher Hohe. Beide blicken Richtung Publikum.

Meine lieben Kumpane,

Mitfresser, vielleicht Gefahrten, (unsicher)
ihr schonen, vollen Schenkel -

wie, wie blicket ihr

auf unserer Runde Tafel?

Als, als ware

ein Gespenst im Raum!

Ach, (dreht den Totenkopf Angesicht zu Angesicht)
schauet doch nicht so erschrockelich,

ich bitte euch!

Das geht bald voriber -

ich trdum’ gar grassliches Zeug. (zur Uberhéhung ,,Zeuch”)

JederDann geht gespielt dynamisch vor die Tafel und wirft sich in eine jugendliche Pose.
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3. Aufzug: Des Mammons Inkarnationen

Licht: gesamte Biihne ist dunkel, Spot auf JederDann.
[a] Der Totenkopf wird langsam nach oben gezogen.
[b] JederDann zieht Totenkopf nach oben. Dieser bleibt aber sichtbar.

JederDann lduft, nervés die Hinde ringend, hinter der Tafel auf und ab.

Wohin,

wohin, wohin nur?

Nun,

wo ware es gut,

wo passe ich rein?

Und all meine Kumpane (winkt der imaginéren Kumpanei, ihm zu folgen)
miissen mir folgen hinterdrein!

Und (stiitzt sich mit gespreizten Armen auf die Tafel, dabei deren Breite abschdtzend)
meiner Buhlschaft

so lustvoll gespreizte weilde glatte Schenkel

miissen auch mit!

So also, (lduft mit ausgebreiteten Armen Richtung Publikum)

so breit

sollt’ der Ort meiner Lauterung sein!

Wo, (ringt panisch die Hinde)

ach wo nur

kann finden ich

die passende Lagerstatt,

drin ich mich kann lautern

und es bequem wie im Leben hab’?

(1) Das Pharaonengrab
[a] Bild 3.1, der Totenkopf wirkt wie eine gleisende Sonne. JederDann lduft suchend in das Bild.
[b] JederDann blickt sich suchend um, holt dann aus der Requisite den Pappsarkophag hervor und
stellt diesen auf die Tafel. Dann stiitzt er sich sinnend auf den Sarkophag.

Ein steinern’ Ruhebehiltnis

sehe ich dort -

welch wohl behiteter Ort (nachdenklich)

und unverganglich.

Was schwerer Deckel! (6ffnet den Deckel miihsam)
Mit letzter Kraft

schiebe zur Seite ihn fort.

Pah, (schaut in den Sarkophag)
staubtrocken ist es drinnen!

[a] Eine goldig glitzernde Mumie mit Pharaonenmaske zeigt sich.
[b] JederDann holt eine Pharao-Faschingsmaske heraus und zeigt sie dem Publikum.

Ah,
der Mammon wohnt schon dort,
das find’ ich gut!
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4. Aufzug: Der Verrat an der Gruft

[a] Bild 4, der Totenkopf leuchtet als Vollmond.
[b] Licht: schummriges Licht nachts auf einem Friedhof. Der Totenkopf ist oben sichtbar.
JederDann kommt von der Betrachtung der Ruhestditten in den Vordergrund.

Da

kann ich doch gleich

meine Grube selber schaufeln mir!
Dann

passt sie ganz genau,

ist ja nach meiner Beschau.

JederDann holt

[a] den Spaten vom Grabhiigel.

[b] den Spaten aus der Requisite.

Dann legt er ihn wie ein Soldat tiber die Schulter und marschiert sinnend und sprechend hin und her.

Muss reichen
flir meine ganze Kumpanei,
die ja mit mir darf auf meinen langen Weg.

Auch recht bequem

flr mein’ Buhlschaft

sollt’” das Grab schon sein

und ausreichend groR.

Flr so manchen Rdsselsprung

grabe das Loch ich

so richtig tief und breit! (lacht wiehernd, hiipft wie ein Pferd)

JederDann

[a] schaufelt etwas Erde aus dem Grab auf den Hiigel.

[b] holt eifrig aus der Requisite den ,,Grab-Karton” (mit gekniilltem braunem und weifsem Packpapier
gefiillt) sowie den Aufsteller ,,Grabhiigel”“. Er schiittet dann den Inhalt des Grab-Kartons vorn in die
Mitte der Biihne, stellt den Grab-Karton neben diesen Haufen und den Aufsteller ,,Grabhiigel” neben
das ausgeschiittete Papier. Dann schaufelt er ein bisschen ,,Graberde” aus dem ,,Grab-Karton“ auf
den ,Grabhiigel”.

Ja, (sinnend)

so tuich’s -

was der da oben auch schreit.

Schon will ich’s haben in meiner Lauterungszeit!

(1) Der Verrat des Mammons
Ach, (nimmt Geldbérse, zeigt sie herum und schiittelt sie)
fast vergald ich dich!
Du,
mein Mammon,
musst auf jeden Fall mit!
Gleich schitt’ ich (freudig erregt)
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5. Aufzug: Die Sinkflut

Ein diisteres Biihnenbild.
Ton/Licht: Wetterleuchten, Blitzen, Donnern, dumpfes Meeresrauschen, meckerndes Lachen usw.

[a] Bild 5, JederDann liegt, teilweise von den ,,Wellen“ bedeckt, im ,,Pechmeer”. Der Totenkopf zieht
als Schweifstern (iber den Himmel.

[b] JederDann holt dunklen Stoff aus der Requisite und drapiert diesen als ,,Meereswellen” (iber das
Grab bis an die Tafel heran. Die Tafel fungiert jetzt als Schiff. Er I6scht das Grillfeuer (pusten und
herunterklappen), verbrennt sich dabei, holt das Spanferkel wieder aus dem Orkus und stellt es an den
,Bug” des Tafel-Schiffes als Galionsfigur auf. Die beiden Halteseile verldngert er bis auf den Boden.
Dann holt er das Namensschild ,AR*CHE” und das Papp-Steuerrad aus der Requisite. Das Schild
befestigt er lesbar fiir das Publikum in der Ndhe des Buges. Das Steuerrad stellt er am ,,Heck” auf. Das
bodennah am Bug angebracht Seil verléngert er Richtung Publikum. Der Totenkopf bleibt oben
sichtbar. Dann bedeckt sich JederDann selbst mit den ,,Wellen”.

Pech (richtet sich auf, holt angstvoll Luft)
kriecht am Boden,

Blasen fauchend,

hoch zu meinen Knécheln schwarz.

Es stinkt!

JederDann dreht sich im Kreis
[a] und wird dabei selbst von Wellen umkreist.
[b] und wickelt dabei die Wellen um Beine und Kérper.

Schneller steigt es,

meine Knie umjauchend,

Irrlichter (schldgt wie gegen Miicken kdmpfend um sich und , t6tet” ,Miicken” im Schrittbereich)
umtanzen glimmend meinen Schritt.

Mich (torkelt, macht stolpernde Trippelschritte)

zerrt und ziehet etwas tief und tiefer, (bricht zusammen)
Gestank

den Atem mir fast nimmt!

Kann niemand, niemand mich erretten? (flehend)

Gab’ Leben, Seele oder beides gerne dafiir hin!

JederDann dreht sich um und spdht in die Dunkelheit der Kulissen.

Dort, (zeigt auf das Schiff)

im Pfuhle

dieses schwarzen Brodems,

ein Schiff,

das wabert diimpelnd auf mich zu.
Scheint (starrt durch ein mit beiden Hédnden imitiertes Fernglas)
ohn’ Steuer und ohn’ lenkend Wesen,
treibt vorwarts nur,

getrieben von der dunklen Flut.

Die Ruder

hangen links und rechts

des Schiffes Bauches
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ganz still herab,

ohn’ pullend starke Arm’.

Und dennoch (zeigt erstaunt mit einer Hand auf das Schiff)
nimmt dies dister’ Schiff

jetzt Fahrt auf.

[a] Das Schiff dreht sich mit dem Bug zum Publikum und fdhrt etwas in den Vordergrund. Dann
ergiefst sich Pech liber JederDanns Kopf.

[b] JederDann zieht das Schiff an dem dicken Seil schrdg zum Publikum und wickelt sich ein braunes
Tuch um den Hals.

Das Pech
schon brodelt mir am Halse warm.

Da,

plotzlich

tauchen auch der Ruder Blatter (macht rudernde Armbewegungen)
kraftvoll hinein ins unheilvolle Schwarz!

Schon spritzen irisierend schaumend’ Tropfen

in Scharen himmelhoch (zeichnet mit einer Hand den Flug der Tropfen nach)
wie der Kristalle Quarz.

Am Firmament (legt eine Hand beschattend iiber Augen und zeigt dann nach oben)
Stern auf Stern verschluckt wird

von diesen heiR begasten

Blasen

Stlick fur Sttick.

Und sind dann

all die Sterne aufgefressen,

ein jeder Tropf’ sich dort

als Feuerball zerdriickt.

Im Bersten

Flammennadeln sie entsenden

und Schauer

splittrig, scharfer, schwarzer Hagelstein’,
gefolgt (diister, dramatisch)

vom glihend’ Schweif aus Pechgewebe
und klebrig schwarzen Spinnennetzen -
gefangen drin verdaute Stern’,
verpuppt, zum Frall umleimt.

All das (duckt sich, Arme schiitzend iiber dem Kopf)

aus Schleusen gieRt sich auf die Erde,

als solche

die nicht mehr erkennbar ist.

Mich deucht, (stemmt sich gegen den Himmel)

der Himmel immer flacher werde, (bricht langsam zusammen, zum Knien kommend)
das dist’re Meer (vollfiihrt mit den Hédnden Kreisbewegungen)

hinauf und ab im Kreise flieRt.
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6. Aufzug: Die Verfihrungen

[a] Bild 6., der Totenkopf steckt, noch durch dampfende Wolken verdeckt, auf der Spitze des
Hauptmastes.

[b] Licht: Lichtblitze, flackernde Feuer usw. sind zu sehen. JederDann zieht den Totenkopf unter das
Tuch.

JederDann agiert die gesamte Zeit auf

[a] dem Schiffsdeck.

[b] der Tafel als Schiffsdeck.

Bei jedem ,, JederDann“-Ruf richtet sich JederDann etwas auf und bricht wieder zusammen.

JederDann! JederDann! JederDann! (Ton oder JederDann selbst)

Hu, (richtet sich in Vierfiifser-Position auf)
mich deucht,

ich hort’ erneut meinen Namen

fordernd laut gerufen

und in gar furchtbar garstiger Sprache.
Doch hier (kniet jetzt, schaut sich um)

ist es so gruselig einsam.

An des Schiffes Deck

keine Menschenseele

reist durch diese unwirtlichen Gestade.

Kein Knecht, (dreht sich auf den Knien Richtung Heck, schaut nach hinten)
von Gaules Huf getroffen,
mir widerspricht.

JederDann steht auf und léuft sprechend und suchend auf dem Schiff umher.

Fasser voller Wein,
silberne Becher,
Teller,

ein ganzes Schwein
zu schleppen

gibt es hier nicht.

JederDann steht nun am Heck des Schiffs und
[a] bedient das Steuerrad.
[b] nimmt das Papp-Steuerrad und bedient es.

Das Steuerrad dreht nach links sich und nach rechts.

Kein Steuermann halt es gepackt,

kein Kapitan Anweisungen schreit.

Das Schiff (stemmt sich scheinbar heftigem Fahrtwind entgegen)
rast schneller werdend durch diese Zeit.

JederDann setzt sich, ein Bein herunterhdngend und schlenkernd, auf die Publikums-Seite des Schiffes.

Die Ruderbénke (schaut sich suchend um)

ohne jede Kraft verwaist -

kein Rudersklav’ auf der Galeer’.

Und dennoch (Kérper schwingt wie beim passiven Mitfahren auf einem Ruderboot)
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peitschen alle Ruder kraftig
das Schiff
behande durch das kochend’ Meer so heftig.

Die Segelmaste, (zeigt staunend nach oben)

steil sie in den schwarzen Himmel ragen,

- ohn’ Tauwerk, ohn’ Rahen und ohne Segeltuch - (verwundert)
achzend wie im Sturm sich beugen,

dem Schiffe

Fltgeln gleich gewaltigen Vortrieb nun erzeugen.

Doch - (steht auf, lauscht, fliistert)
keinen Laut hor’ ich!

Wiewohl mein Wams

im Fahrtenwinde schwirrt

und mein gepichtes Haar
Harfensaiten gleichsam klirrt.

JederDann kniet sich nieder und schaut suchend Richtung Publikum.

Und -

kein Licht beleuchtet

dieses Schiffes unendlich weiten Weg!
Seh’ hinter mir nicht, nicht vor mir
irgendeinen sicheren Steg.

Flammen (springt erschrocken auf, dreht sich im Kreis)
plotzlich rings des Schiffes,

grine Blitze schlagen in die Masten ein!

Die Klabautermanner meiner drahtig’ Haare

toben (zeigt aufgeregt und hektisch nach oben)

nun im Mastkorb oben

im elektrisch’ Funkenschein.

Feuer (springt zuriick, fdllt fast vom Schiff)

bricht durch die Beplankung,

hier sicher zu sein mein Irrtum war.

Das kochend’ Pech vom glihend’ Meer (zeigt entsetzt auf das Deck)
ergieRt sich knisternd auf das Deck!

JederDann kniet sich nieder und schaut ins Schiffsinnere.

Mehr und mehr

von diesen schwarzen heiBen Massen
verfillen sich

in meines Schiffes hohlen Bauch.

Vom Pechgewichte

schwer und schwerer werdend, (kriecht zum Bug)

neigt sich der Bug dies’ Kahns (grofie Geste am Bug in die Tiefe)
hinab zum Mittelpunkt der Erden!
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Im Spiegel (schaut auf ,AR*CHE” am Bug des Schiffes und klopft darauf)
glatt geronnen Peches Schollen

seh’ ich den Namen meines Schiffes nun erneut.

Die vormals fehlend’ dritte Letter

blakt nun in irisierend pulsend’ Blau!

JederDann
[a] reif3t das den Leerraum liberdeckende Brett ab, das ,S“ wird sichtbar.
[b] klappt das Pappstiick mit dem Leerraum hoch, das ,,S“ wird sichtbar.

Ich lese klar im unruhig’ Feuerschein - (schaut abwechselnd auf den Namen und zum Publikum)
es steht ein S jetzt vor dem C-Laut!

Keine Arche rettet mir mein Leben, (hebt verzweifelt beide Hidnde an den Kopf)

im Arsche eher scheinet das zu sein!

JederDann legt sich am Bug auf den Bauch, ldsst die Arme baumeln und zeigt staunend in die Tiefe.

Oh,
vor dem gesenkten Bug des Schiffes
dreht sich ein riesiger Strudel ein!

Im Soge

dieses unheimlichen schwarzen Loches
sturzt,

irre lachend,

die Galionsfigure

kopflber tief hinein.

[a] Die Galionsfigur wird ins Meer geworfen.
[b] JederDann wirft das Pappschwein in die Fluten.
JederDann richtet sich auf und steht schwankend auf dem Deck.

Drei Donnerschlag’ (hdlt sich beide Ohren zu)
durchbrechen dieser Welte Stille,

drei Blitze (hdlt sich beide Augen zu)

setzen Schiffes Reling rundherum in Brand,
dreimal brallt (hdlt den Mund zu)

diese unheilvolle grasslich’ Stimme -
JederDann, (zeigt auf sich)

ich ware wie jeder dann

hierher verdammt!

Mein Blick (hdngt sich an ein Seil, schaut am Bug in die Tiefe)
noch hanget der Galionsfigure nach -

gerad’ verschwindet gurgelnd

auch ihr letzter FuB.

Die Stimme

schreit mir in die Ohren,

dass ich mich jetzt sofort

entscheiden muss!

JederDann rettet sich vom Seil zuriick auf das Deck. Er dreht sich um, erschrickt, léuft zum Heck des
Schiffes und spricht zum Publikum.
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7. Aufzug: Die Lauterung

[a] Bild 7, der Totenkopf scheint als verblassende Mondsichel.
[b] JederDann schiebt die Tafel in die Ausgangsposition zuriick und legt das Grab wieder frei.
JederDann kriecht stéhnend aus dem Grab und kniet sich daneben.

Oh!

Du mein’ Buhlschaft,

meine Liebschaft - mein?

Dein Antlitz (streckt zitternd die Hand aus)
flirret wie des Spiegelbildes Trug.

Sind all diese Dinge, diese edlen,

nicht mehr als, mehr als, mehr als genug -,
dich zu halten

in meines Palastes Kreis?

Zu feiern, zu tanzen, zu trinken, zu essen,
zu tun Dinge,

machten uns beide so heil3?

JederDann wiihlt mit zitternden Hédnden suchend in der Graberde.

Sollt’ wahrlich ich haben etwas vergessen,
etwas verschitt’ sein in meiner Seel’?
Etwas, was Gold und ausschweifend’ Leben
besinnen kann, ja ersetzen recht schnell?

JederDann setzt sich auf den Grabhiigel und stiitzt die Arme auf die Oberschenkel. Er spricht sinnend
und erstaunt ob der Erkenntnisse.

Ist das es,

was vorhin mir bohrt im Gehirne,

ist es der Tand,

in meiner Seele Orkus langst entfleucht,
ist es der wilde Ritt

durchs gierig reiche Leben,

was mir mein Seelenheil verseucht?

JederDann steht getrieben auf, sehr gebeugt und zitternd. Er geht Zeile fiir Zeile einige Trippelschritte
Richtung Publikum.

Ist das es,

was die Menschen treibt,

ist das es,

was sie zum Hoéllentanze jagt,

ist das es,

was ganze Menschenstamme zerreibt,
ist das es,

was mordet uns Jahr fir Jahr?

JederDann schlurft an den Griiften vorbei und zeigt dabei mit drei grofsen Gesten darauf.

Mdsst’ nicht auch
dieser giildene Staub aus der Aonen Griifte,
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